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мотив союза
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этап 2

кульминация

собранная добыча

амбиции - богатство - исследование - месть - острые ощущения - уважение

начните игру с одной из вышеперечисленных способностей союза. каждый раз, когда сюжетная линия достигает 
кульминации, выбирайте другую способность союза.
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Культ воинов: когда наёмники становятся свидетелями того, 
как кто-либо из членов союза погибает в славном бою, они обре-
тают боевой дух и снимают ранение, если оно у них есть. Однако 
теперь они вынуждены завершить то, что начали их союзники.

Преданность: вы внушаете своим наёмникам большое уваже-
ние. Они обладают повышением «Установкой (верные)». Если вы 
получите урон, который приведёт к ранению, они примут этот 
удар на себя — и получат ранение вместо вас или погибнут.

Скакуны: у вас есть ездовые животные, которых хватит на всю 
вашу группу, включая наёмников, чтобы отправиться в бой. Вам 
всегда удаётся заменить потерянных во время длительных пере-
дышек. Опишите, что это за существа, и дайте им свойства (выбе-
рите два): быстрые — водные — летающие — магические — мощ-
ные — огромные — природная броня — пугающие. 

Стратегическое планирование: правильная стратегия — ключ 
к победе в войне. Вы добавляете +1d6 к проверке расклада, когда 
ваше вторжение использует такие планы, как засада, штурм или 
удар. При успехе вы получаете сердце.

Агенты хаоса: вы успешно возлагаете ответственность на дру-
гих и вмешиваетесь в планы остальных фракций. При успехе на 
проверке расплаты боевой дух ваших наёмников поднимается — 
и вы можете закончить или сбросить счётчик какой-либо фракции. 
Как вы смогли подставить других, чтобы вызвать этот эффект?

Крылатые разведчики: вас сопровождают летучие мыши, воро-
ны или другие мелкие крылатые создания. Каждый раз, когда вы 
выбираете план, союз может установить факт о цели, которую 
ваши зверьки видели с неба. Вы также можете использовать это 
ещё один раз во время флешбэка при выполнении плана.

Устные традиции: вы делитесь традициями своего народа друг 
с другом и с другими народами из уст в уста, когда встречаетесь. 
Один раз, во время длительной передышки, союз может уста-
новить какой-либо факт об истории, культуре или тайнах мира. 
Вы также можете воспользоваться этим в режиме флешбэка. 
Какая история была вам рассказана и кем? 

Хитрые планы: в хорошо продуманном плане есть страховка от 
непредвиденных обстоятельств. Вы получаете +1d6 на проверке 
расклада для плана переговоров, проникновения или хитрости. 
В случае успеха проверки флешбэка во время выполнения такого 
плана вы получаете сердце.

Командная работа: объединяя усилия, вы повышаете уровень 
стресса только при провале, а шестёрки разных участников счи-
таются впечатляющим успехом на проверке.

Следопыты: ваш союз опытен в путешествиях, вы умеете нахо-
дить скрытые тропы и избегать опасностей. Вы получаете +1d6 к 
проверкам блуждания.

Транспорт: у вашего союза есть невероятное транспортное 
средство, например, подводная лодка, дирижабль или даже паро-
вой автомобиль. Опишите этот транспорт и дайте ему свойства 
(выберите два): бронированный — быстрый — замаскированный — 
маневренный — надёжный. Укажите его недостатки (выберите 
один): заметный — медленный — неуклюжий — шаткий — шум-
ный. Союзу всегда удаётся полностью отремонтировать его при 
каждой длительной передышке.

Экипировка: вы получаете дополнительную ячейку припасов и 
бесконечные запасы следующих снадобий и снаряжения:
громовые камни — дымовые шашки — ловушки — метательное 
оружие — светящиеся палочки — скалолазное снаряжение —
смоляные бомбы.

Видения: в настоящем вы можете установить факт о вероятных 
будущих действиях персонажа ведущего, но немедленно полу-
чаете шок характеристики по выбору ведущего. Проверка удачи 
определяет, как будут развиваться действия персонажа ведущего. 
Какую форму примет видение?

Дальновидность: один раз, во время длительной передыш-
ки, союз получает представление о действиях фракций в мире. 
Вы можете установить факт о фракции или совершить бросок 3d6, 
чтобы перевести счётчик одной из них вперёд или назад. 

Награда: во время передышки вы можете принести жертву бо-
жеству своего союза, заплатив определённую цену, чтобы обрести 
награду (выберите одну): получите +1d6 на одну проверку с исполь-
зованием предмета в этом цикле — получите +1d6 на следующую 
проверку испытания — ваш следующий провал будет считаться 
частичным успехом. Каждый раз, когда вы просите о новой награ-
де, жертва должна различаться.

Помощь: один раз за цикл один из участников союза может умо-
лить своё божество дать ему сотворить заклинание III ранга из его 
домена. Вы делаете проверку по правилам проверки навыка по 
рангу союза без штрафа — и ведущий решает, кому придётся стал-
киваться с последствиями.



храбрейшие

снаряжение (всегда с вами)

припасы (рюкзак)

сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы пускаетесь во все тяжкие.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

мотив: амбиции - богатство - исследование - месть - 
острые ощущения - правосудие - уважение

разгул: азартные игры - выпивка
коллекционирование - оккультизм
поклонение - роскошь

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 

каждый провал и частичный успех добавляет стресс
�� трудный выбор: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 

удалите, когда весь шок будет снят 
�� героическая смерть: перед смертью, пройдите последнюю 

проверку навыка, если у вас осталось сердце 
�� во все тяжкие: немедленно реализуйте мотив; использо-

вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала 
заполнена. отмечайте 1 ячейку за 
каждый выполненный пункт на встрече:
�� вы участвовали в развитии сюжетной 
линию вашего союза

�� был важный момент или кульминация 
вашей сюжетной линии

�� вы приняли непосредственное 
участие в чужой сцене передышки

�� вы реализовали свой мотив

отметьте точку в навыке, когда 
заполнится шкала. отмечайте 1 ячейку, 
когда вы бросаетесь во все тяжкие или 
получаете ранение

опыт авантюризма

опыт геройства

слова тёмного языка

наёмник планыбоевой дух ранение

положительная черта: надёжный - уверенный - умный 
оптимистичный - полезный - упорный - честный - щедрый
отрицательная черта: бесчестный - вспыльчивый  
дерзкий - жадный - нерешительный - нетерпеливый 
тупой - упрямый

имя народ и тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� наладить контакт с друзьями, фракцией 

или персонажем ведущего
�� создать предмет, свойство или механизм
�� собрать информацию с помощью разведки, 

наведения справок и т.д. 
�� нанять наёмников
�� провести ритуал 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

�� рискнуть: перебросьте действие передышки, 
но с потерей выгодной позиции

заметки

за золото вы можете:
�� купить предмет, помощь или 

информацию (ранг х 2 золота)
�� купить расходный материал 

(1 ранг = 1 золото)
�� нанять наёмника (1 золото / 

длительная передышка)
�� улучшить наёмника

ПРОВЕРКА ДОБЫЧИ

провал: сердце,
но рискуете пуститься 
во все тяжкие
частичный: 1 золото
успех: ценный предмет

объедините 2 успеха, 
чтобы получить мощ-
ный предмет (выбор за 
ведущим)

�� засада: ударьте, когда они меньше 
всего этого ожидают, и убедитесь, 
что вас не перебьют в процессе

�� переговоры: объясните, солгите или 
предложите что-то, чтобы получить 
своё, пролив как можно меньше крови

�� проникновение: проскользните 
внутрь, отыщите цель, и уйдите тихо, 
по возможности незамеченными

�� удар: вломитесь внутрь, возьмите что 
нужно и быстро отступите, по воз-
можности не отвлекаясь от задачи 

�� хитрость: запутайте, заманите или 
обманите, чтобы получить то, что 
вам надо, не давая понять почему 

�� штурм: нанесите удар в полную силу, 
чтобы превзойти, изгнать или убить 
тех, кто встал против вас

друг или наставник

сюжетная линия персонажа (прошлое)

важный момент

важный момент

важный момент

кульминация - получите 1 доп. пункт опыта авантюризма

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение разносторонние

 ремесло связанные 

 скрытность установка

 сноровка экипированные

 уговоры

бард

Вы можете сделать флешбэк тех действий, которые бард мог бы предпринять. 
Например, вечерние посиделки, выступление перед влиятельной персоной или 
добыть информацию от знакомых.

Игра слов: при успехе проверки испытания с помощью уговоров, запуги-
вания или обмана вы также можете выбрать одно: отвести подозрения — 
внедрить ложную мысль — заставить ведущего раскрыть секрет.

Интуиция: для вас окружающие — открытая книга. Повысьте уровень стресса, 
чтобы внести в повествование факт об эмоциональном состоянии цели. 
Эмоция должна быть реалистичной — такой, какую цель действительно могла 
бы испытывать. Вы получаете +1d6, действуя исходя из этого знания.

Искусный лжец: вы превосходно лжёте, если идёте ва-банк. Получите +1d6, 
когда действуете жёстко, сообщая кому-то заведомую ложь.
При успехе получите сердце.

Паутина: если во время флешбэка или действия передышки вы получили успех, 
когда взаимодействовали со знакомыми, то зарабатываете сердце. Вы также 
получаете дополнительное действие передышки, которое можете потратить 
только на встречу с другом, фракцией или другим персонажем ведущего.

Приспособленец: вы получаете +1d6 к проверке, если действуете сразу после 
того, как союзник успешно прошёл проверку испытания.
Как вы превратили его успех в своё преимущество?

Струны: повысьте уровень стресса, чтобы союзник вспомнил ваши слова или 
песню, — он заново проходит неудачную проверку. Если на этот раз он получит 
успех, вы заработаете сердце. Какую критику или совет он от вас услышал?

Гибкость: 

Гибкость: 
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навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение разносторонние

 ремесло связанные 

 скрытность установка

 сноровка экипированные

 уговоры

воин

Вы можете сделать флешбэк таких действий как, кутёж с соратниками, 
запугать кого-то насилием или подобрать подходящее оружие.

Атака: вы — сила, с которой нужно считаться. Получив успех в ближнем бою, 
вы также можете выбрать одно: дополнительно задеть ударом ближайшего 
врага — уничтожить его щит или броню — отправить его в полёт.

Бешенство: повысьте уровень стресса, чтобы сделать что-то невероятное при 
помощи силы. Например, швырнуть огромный камень, остановить лошадь на 
скаку или вступить в бой с намного более крупным противником и считать 
это обычными условиями.

Вьючный мул: вы можете нести на себе огромное количество вещей. Получите 
две дополнительных ячейки для снаряжения, защиту, базирующуюся на нём, 
и ячейку припасов. Где вы храните все эти предметы?

Крепкая шкура: ваша шкура защищает вас от ран. Вы получаете +1d6, когда 
ослабляете последствия физических атак, и при этом получаете на один пункт 
стресса меньше. Что сделало вас таким крепким?

Хвастун: вы излучаете чрезмерную самоуверенность. Вы получаете +1d6, когда 
действуете жёстко, запугивая или производя впечатление на других. При 6&6 
снимите один пункт стресса.

Ярость: когда вас бьют или унижают, получите +1d6 к проверке, если немед-
ленно набрасываетесь на обидчика. При 6&6 снимите один пункт стресса.

Гибкость: 

Гибкость: 



храбрейшие

снаряжение (всегда с вами)

припасы (рюкзак)

сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы пускаетесь во все тяжкие.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

мотив: амбиции - богатство - исследование - месть - 
острые ощущения - правосудие - уважение

разгул: азартные игры - выпивка
коллекционирование - оккультизм
поклонение - роскошь

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 

каждый провал и частичный успех добавляет стресс
�� трудный выбор: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 

удалите, когда весь шок будет снят 
�� героическая смерть: перед смертью, пройдите последнюю 

проверку навыка, если у вас осталось сердце 
�� во все тяжкие: немедленно реализуйте мотив; использо-

вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала 
заполнена. отмечайте 1 ячейку за 
каждый выполненный пункт на встрече:
�� вы участвовали в развитии сюжетной 
линию вашего союза

�� был важный момент или кульминация 
вашей сюжетной линии

�� вы приняли непосредственное 
участие в чужой сцене передышки

�� вы реализовали свой мотив

отметьте точку в навыке, когда 
заполнится шкала. отмечайте 1 ячейку, 
когда вы бросаетесь во все тяжкие или 
получаете ранение

опыт авантюризма

опыт геройства

слова тёмного языка

наёмник планыбоевой дух ранение

положительная черта: надёжный - уверенный - умный 
оптимистичный - полезный - упорный - честный - щедрый
отрицательная черта: бесчестный - вспыльчивый  
дерзкий - жадный - нерешительный - нетерпеливый 
тупой - упрямый

имя народ и тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� наладить контакт с друзьями, фракцией 

или персонажем ведущего
�� создать предмет, свойство или механизм
�� собрать информацию с помощью разведки, 

наведения справок и т.д. 
�� нанять наёмников
�� провести ритуал 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

�� рискнуть: перебросьте действие передышки, 
но с потерей выгодной позиции

заметки

за золото вы можете:
�� купить предмет, помощь или 

информацию (ранг х 2 золота)
�� купить расходный материал 

(1 ранг = 1 золото)
�� нанять наёмника (1 золото / 

длительная передышка)
�� улучшить наёмника

ПРОВЕРКА ДОБЫЧИ

провал: сердце,
но рискуете пуститься 
во все тяжкие
частичный: 1 золото
успех: ценный предмет

объедините 2 успеха, 
чтобы получить мощ-
ный предмет (выбор за 
ведущим)

�� засада: ударьте, когда они меньше 
всего этого ожидают, и убедитесь, 
что вас не перебьют в процессе

�� переговоры: объясните, солгите или 
предложите что-то, чтобы получить 
своё, пролив как можно меньше крови

�� проникновение: проскользните 
внутрь, отыщите цель, и уйдите тихо, 
по возможности незамеченными

�� удар: вломитесь внутрь, возьмите что 
нужно и быстро отступите, по воз-
можности не отвлекаясь от задачи 

�� хитрость: запутайте, заманите или 
обманите, чтобы получить то, что 
вам надо, не давая понять почему 

�� штурм: нанесите удар в полную силу, 
чтобы превзойти, изгнать или убить 
тех, кто встал против вас

друг или наставник

сюжетная линия персонажа (прошлое)

важный момент

важный момент

важный момент

кульминация - получите 1 доп. пункт опыта авантюризма

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение разносторонние

 ремесло связанные 

 скрытность установка

 сноровка экипированные

 уговоры

друид

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые предпринял бы друид. 
Например, разговор с растениями или животными, создать зелье или отпу-
гивание непрошеных гостей от диких мест.

Гнев: вашу магию питает желание возмездия. Когда вы творите заклинание 
сразу после проверки испытания, получите +1d6. Его сотворение не потребует 
повышения уровня стресса.

Дикое варево: вы можете сварить зелье любого ранга любого из путей ведовства. 
Также вы получаете действие передышки, которое можно использовать только 
для приготовления зелий.

Звериное обличье: повысьте уровень стресса, чтобы принять звериный облик. 
Пока вы находитесь в нём, два любых ваших навыка меняются значениями друг 
с другом — и вы получаете первозданную способность или подходящую способ-
ность другого призвания. Кроме того, в этой форме у вас появляется тёмный порыв 
(из Темнейших). Всё это вы выбираете в момент, когда приобретаете способность.

Переплетение: вы легко сочетаете ведовство с материальными или обыден-
ными действиями. При успешном сотворении заклинания вы получаете +1d6 
на следующее использование другого навыка.

Природная магия: вы освоили два магических пути: укрощение бури и дикое 
сердце, для чего вам потребуется всего один магический фокус. Повысьте 
уровень стресса, чтобы использовать магию и сотворить заклинание II или III 
ранга этих путей. Однако вы не можете использовать заклинания II и III ранга, 
находясь в городе, окружённом стеной.

Шёпот природы: окружающий мир говорит с вами, делясь информацией. 
При успешной проверке испытания вы можете задать ведущему вопрос или 
раскрыть секрет, относящийся к ситуации. Вы также получаете защиту от лжи, 
уловок и скрытности.

Гибкость: 

Гибкость: 



храбрейшие

снаряжение (всегда с вами)

припасы (рюкзак)

сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы пускаетесь во все тяжкие.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

мотив: амбиции - богатство - исследование - месть - 
острые ощущения - правосудие - уважение

разгул: азартные игры - выпивка
коллекционирование - оккультизм
поклонение - роскошь

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 

каждый провал и частичный успех добавляет стресс
�� трудный выбор: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 

удалите, когда весь шок будет снят 
�� героическая смерть: перед смертью, пройдите последнюю 

проверку навыка, если у вас осталось сердце 
�� во все тяжкие: немедленно реализуйте мотив; использо-

вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала 
заполнена. отмечайте 1 ячейку за 
каждый выполненный пункт на встрече:
�� вы участвовали в развитии сюжетной 
линию вашего союза

�� был важный момент или кульминация 
вашей сюжетной линии

�� вы приняли непосредственное 
участие в чужой сцене передышки

�� вы реализовали свой мотив

отметьте точку в навыке, когда 
заполнится шкала. отмечайте 1 ячейку, 
когда вы бросаетесь во все тяжкие или 
получаете ранение

опыт авантюризма

опыт геройства

слова тёмного языка

наёмник планыбоевой дух ранение

положительная черта: надёжный - уверенный - умный 
оптимистичный - полезный - упорный - честный - щедрый
отрицательная черта: бесчестный - вспыльчивый  
дерзкий - жадный - нерешительный - нетерпеливый 
тупой - упрямый

имя народ и тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� наладить контакт с друзьями, фракцией 

или персонажем ведущего
�� создать предмет, свойство или механизм
�� собрать информацию с помощью разведки, 

наведения справок и т.д. 
�� нанять наёмников
�� провести ритуал 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

�� рискнуть: перебросьте действие передышки, 
но с потерей выгодной позиции

заметки

за золото вы можете:
�� купить предмет, помощь или 

информацию (ранг х 2 золота)
�� купить расходный материал 

(1 ранг = 1 золото)
�� нанять наёмника (1 золото / 

длительная передышка)
�� улучшить наёмника

ПРОВЕРКА ДОБЫЧИ

провал: сердце,
но рискуете пуститься 
во все тяжкие
частичный: 1 золото
успех: ценный предмет

объедините 2 успеха, 
чтобы получить мощ-
ный предмет (выбор за 
ведущим)

�� засада: ударьте, когда они меньше 
всего этого ожидают, и убедитесь, 
что вас не перебьют в процессе

�� переговоры: объясните, солгите или 
предложите что-то, чтобы получить 
своё, пролив как можно меньше крови

�� проникновение: проскользните 
внутрь, отыщите цель, и уйдите тихо, 
по возможности незамеченными

�� удар: вломитесь внутрь, возьмите что 
нужно и быстро отступите, по воз-
можности не отвлекаясь от задачи 

�� хитрость: запутайте, заманите или 
обманите, чтобы получить то, что 
вам надо, не давая понять почему 

�� штурм: нанесите удар в полную силу, 
чтобы превзойти, изгнать или убить 
тех, кто встал против вас

друг или наставник

сюжетная линия персонажа (прошлое)

важный момент

важный момент

важный момент

кульминация - получите 1 доп. пункт опыта авантюризма

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение разносторонние

 ремесло связанные 

 скрытность установка

 сноровка экипированные

 уговоры

жрец

Вы можете сделать флешбэк тех действий, которые жрец мог бы предпринять. 
Например, изучение храмовых архивов, принесение жертвы своему богу или 
проповедь верующим.

Воплощение: повысьте уровень стресса, чтобы использовать магию и сотворить 
заклинание II или III ранга из домена вашего божества. У каждого есть два домена, 
которые действуют как магические пути. Опишите своего бога и его домены, а 
также любые ограничения, которые они могут наложить.

Кара: назначьте одно оружие священным оружием. Теперь это ваш магический 
фокус. Повысьте уровень стресса при успешной атаке, в которой оно использо-
валось, чтобы немедленно воздействовать на цель заклинанием I ранга безо 
всякой проверки навыка.

Обличение: вы преподаёте жестокий урок бросающим вам вызов. При успешной 
проверке испытания вы получаете +1d6, если сразу же действуете против обидчика. 
При 6&6 проверки испытания вы также можете выбрать одно: вселить ужас в его 
сердце — обратить в вашу веру.

Оплот: вы — опора для союзников. Получите +1d6, когда ослабляете последствия 
за них. При успехе союзник также получает +1d6 на следующую проверку навыка.

Святитель: заведите на листе персонажа счётчик на четыре сегмента. Закра-
шивайте один сегмент каждый раз, когда очищаете что‑то осквернённое или 
разрушенное, что противоположно домену вашего бога. Когда счётчик запол-
нится, в  этой области немедленно проявится ритуал II ранга, а  вы сможете 
завести новый счётчик.

Священные обряды: вы получаете дополнительное действие передышки, ко-
торое можно потратить только на проведение ритуала.
При успехе вы получаете сердце.

Гибкость: 

Гибкость: 



храбрейшие

снаряжение (всегда с вами)

припасы (рюкзак)

сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы пускаетесь во все тяжкие.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

мотив: амбиции - богатство - исследование - месть - 
острые ощущения - правосудие - уважение

разгул: азартные игры - выпивка
коллекционирование - оккультизм
поклонение - роскошь

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 

каждый провал и частичный успех добавляет стресс
�� трудный выбор: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 

удалите, когда весь шок будет снят 
�� героическая смерть: перед смертью, пройдите последнюю 

проверку навыка, если у вас осталось сердце 
�� во все тяжкие: немедленно реализуйте мотив; использо-

вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала 
заполнена. отмечайте 1 ячейку за 
каждый выполненный пункт на встрече:
�� вы участвовали в развитии сюжетной 
линию вашего союза

�� был важный момент или кульминация 
вашей сюжетной линии

�� вы приняли непосредственное 
участие в чужой сцене передышки

�� вы реализовали свой мотив

отметьте точку в навыке, когда 
заполнится шкала. отмечайте 1 ячейку, 
когда вы бросаетесь во все тяжкие или 
получаете ранение

опыт авантюризма

опыт геройства

слова тёмного языка

наёмник планыбоевой дух ранение

положительная черта: надёжный - уверенный - умный 
оптимистичный - полезный - упорный - честный - щедрый
отрицательная черта: бесчестный - вспыльчивый  
дерзкий - жадный - нерешительный - нетерпеливый 
тупой - упрямый

имя народ и тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� наладить контакт с друзьями, фракцией 

или персонажем ведущего
�� создать предмет, свойство или механизм
�� собрать информацию с помощью разведки, 

наведения справок и т.д. 
�� нанять наёмников
�� провести ритуал 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

�� рискнуть: перебросьте действие передышки, 
но с потерей выгодной позиции

заметки

за золото вы можете:
�� купить предмет, помощь или 

информацию (ранг х 2 золота)
�� купить расходный материал 

(1 ранг = 1 золото)
�� нанять наёмника (1 золото / 

длительная передышка)
�� улучшить наёмника

ПРОВЕРКА ДОБЫЧИ

провал: сердце,
но рискуете пуститься 
во все тяжкие
частичный: 1 золото
успех: ценный предмет

объедините 2 успеха, 
чтобы получить мощ-
ный предмет (выбор за 
ведущим)

�� засада: ударьте, когда они меньше 
всего этого ожидают, и убедитесь, 
что вас не перебьют в процессе

�� переговоры: объясните, солгите или 
предложите что-то, чтобы получить 
своё, пролив как можно меньше крови

�� проникновение: проскользните 
внутрь, отыщите цель, и уйдите тихо, 
по возможности незамеченными

�� удар: вломитесь внутрь, возьмите что 
нужно и быстро отступите, по воз-
можности не отвлекаясь от задачи 

�� хитрость: запутайте, заманите или 
обманите, чтобы получить то, что 
вам надо, не давая понять почему 

�� штурм: нанесите удар в полную силу, 
чтобы превзойти, изгнать или убить 
тех, кто встал против вас

друг или наставник

сюжетная линия персонажа (прошлое)

важный момент

важный момент

важный момент

кульминация - получите 1 доп. пункт опыта авантюризма

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение разносторонние

 ремесло связанные 

 скрытность установка

 сноровка экипированные

 уговоры

монах

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые предпринял бы монах. 
Например, тренировка у великого мастера, оценка силы цели или длительные 
периоды интенсивной медитации.

Бесстрашие: вы знаете, что ваше тело — всего лишь сосуд. Получите +1d6, 
когда действуете жёстко и ставите на кон целостность собственного тела. 
Вы не сможете ослабить последствия этой проверки. Вы также получаете защиту 
от страха или запугивания.

Боевые искусства: повысьте уровень стресса, чтобы совершить что‑то неверо-
ятное в сфере атлетики. Например, сразиться с группой противников на равных, 
уверенно маневрировать практически на любой поверхности или поймать 
стрелу в полёте.

Контроль: вы плавно управляете боем. При успешном ослаблении атаки 
в ближнем бою вы также можете выбрать одно: обезоружить противника — 
перенаправить атаку — заставить противника переместиться ближе.

Послушник: у вас есть ученик, который займёт место вашего наёмника. У него 
есть следующие повышения: «Установка (верный)» и «Компаньон». Повышения 
для него нельзя покупать, однако за каждую другую способность у вас он также 
получает новое повышение (выберите одно): обученный — разносторонний — 
установка (бесстрашный) — экипированный.

Радость битвы: вы мало что любите больше, чем своё мастерство боя.
При 6&6 в сражении вы снимаете один пункт стресса и зарабатываете сердце.

Сила воли: вы так просто не сдаётесь. При провале проверки испытания сразу 
же добросьте 1d6 и засчитайте его результат в этой проверке. Если вы получили 
успех, считайте его впечатляющим.

Гибкость: 

Гибкость: 



храбрейшие

снаряжение (всегда с вами)

припасы (рюкзак)

сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы пускаетесь во все тяжкие.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

мотив: амбиции - богатство - исследование - месть - 
острые ощущения - правосудие - уважение

разгул: азартные игры - выпивка
коллекционирование - оккультизм
поклонение - роскошь

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 

каждый провал и частичный успех добавляет стресс
�� трудный выбор: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 

удалите, когда весь шок будет снят 
�� героическая смерть: перед смертью, пройдите последнюю 

проверку навыка, если у вас осталось сердце 
�� во все тяжкие: немедленно реализуйте мотив; использо-

вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала 
заполнена. отмечайте 1 ячейку за 
каждый выполненный пункт на встрече:
�� вы участвовали в развитии сюжетной 
линию вашего союза

�� был важный момент или кульминация 
вашей сюжетной линии

�� вы приняли непосредственное 
участие в чужой сцене передышки

�� вы реализовали свой мотив

отметьте точку в навыке, когда 
заполнится шкала. отмечайте 1 ячейку, 
когда вы бросаетесь во все тяжкие или 
получаете ранение

опыт авантюризма

опыт геройства

слова тёмного языка

наёмник планыбоевой дух ранение

положительная черта: надёжный - уверенный - умный 
оптимистичный - полезный - упорный - честный - щедрый
отрицательная черта: бесчестный - вспыльчивый  
дерзкий - жадный - нерешительный - нетерпеливый 
тупой - упрямый

имя народ и тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� наладить контакт с друзьями, фракцией 

или персонажем ведущего
�� создать предмет, свойство или механизм
�� собрать информацию с помощью разведки, 

наведения справок и т.д. 
�� нанять наёмников
�� провести ритуал 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

�� рискнуть: перебросьте действие передышки, 
но с потерей выгодной позиции

заметки

за золото вы можете:
�� купить предмет, помощь или 

информацию (ранг х 2 золота)
�� купить расходный материал 

(1 ранг = 1 золото)
�� нанять наёмника (1 золото / 

длительная передышка)
�� улучшить наёмника

ПРОВЕРКА ДОБЫЧИ

провал: сердце,
но рискуете пуститься 
во все тяжкие
частичный: 1 золото
успех: ценный предмет

объедините 2 успеха, 
чтобы получить мощ-
ный предмет (выбор за 
ведущим)

�� засада: ударьте, когда они меньше 
всего этого ожидают, и убедитесь, 
что вас не перебьют в процессе

�� переговоры: объясните, солгите или 
предложите что-то, чтобы получить 
своё, пролив как можно меньше крови

�� проникновение: проскользните 
внутрь, отыщите цель, и уйдите тихо, 
по возможности незамеченными

�� удар: вломитесь внутрь, возьмите что 
нужно и быстро отступите, по воз-
можности не отвлекаясь от задачи 

�� хитрость: запутайте, заманите или 
обманите, чтобы получить то, что 
вам надо, не давая понять почему 

�� штурм: нанесите удар в полную силу, 
чтобы превзойти, изгнать или убить 
тех, кто встал против вас

друг или наставник

сюжетная линия персонажа (прошлое)

важный момент

важный момент

важный момент

кульминация - получите 1 доп. пункт опыта авантюризма

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение разносторонние

 ремесло связанные 

 скрытность установка

 сноровка экипированные

 уговоры

плут

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые бы предпринял плут. 
Например, украсть что-то ценное, солгать, создавая возможность
или припрятать нужную вещь.

Шпион: повысьте уровень стресса, чтобы совершить что-то невероятное 
в сфере ловкости. Например, незаметно пройти сквозь толпу, безопасно 
спрыгнуть с высокой башни или спрятаться у всех на виду.

Налёт: вы всегда выбираете идеальный момент для удара. Получите +1d6, когда 
застаёте кого-то врасплох. При 6&6 также снимите один пункт стресса.

Невидимая рука: когда вы помогаете союзнику, то сталкиваетесь с послед-
ствиями только при провале его проверки. Если союзник получил 6&6, вы 
снимаете один пункт стресса. Почему союзник не в курсе, что вы ему помогаете?

Отравитель: изготовление и добыча ядов — ваша вторая натура. У вас есть бес-
конечный запас следующих ядов I ранга: дезориентирующий — замедляющий 

— ослепляющий — рвотный. Вы также получаете две ячейки припасов, которые 
можете использовать только для них.

Преследователь: ваше незримое присутствие заставляет противника совер-
шать ошибки. Когда при незаметном перемещении вы получаете успех, выбе-
рите одно поведение персонажей ведущего, находящихся рядом:
они действуют глупо из-за паранойи — они раскрывают секрет.

Скользкий тип: вас сложно загнать в угол. При успешном сопротивле-
нии атаке противника вы также можете выбрать одно: исчезнуть из его поля 
зрения — пошарить по его карманам — оказаться у него за спиной.

Гибкость: 

Гибкость: 



храбрейшие

снаряжение (всегда с вами)

припасы (рюкзак)

сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы пускаетесь во все тяжкие.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

мотив: амбиции - богатство - исследование - месть - 
острые ощущения - правосудие - уважение

разгул: азартные игры - выпивка
коллекционирование - оккультизм
поклонение - роскошь

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 

каждый провал и частичный успех добавляет стресс
�� трудный выбор: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 

удалите, когда весь шок будет снят 
�� героическая смерть: перед смертью, пройдите последнюю 

проверку навыка, если у вас осталось сердце 
�� во все тяжкие: немедленно реализуйте мотив; использо-

вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала 
заполнена. отмечайте 1 ячейку за 
каждый выполненный пункт на встрече:
�� вы участвовали в развитии сюжетной 
линию вашего союза

�� был важный момент или кульминация 
вашей сюжетной линии

�� вы приняли непосредственное 
участие в чужой сцене передышки

�� вы реализовали свой мотив

отметьте точку в навыке, когда 
заполнится шкала. отмечайте 1 ячейку, 
когда вы бросаетесь во все тяжкие или 
получаете ранение

опыт авантюризма

опыт геройства

слова тёмного языка

наёмник планыбоевой дух ранение

положительная черта: надёжный - уверенный - умный 
оптимистичный - полезный - упорный - честный - щедрый
отрицательная черта: бесчестный - вспыльчивый  
дерзкий - жадный - нерешительный - нетерпеливый 
тупой - упрямый

имя народ и тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� наладить контакт с друзьями, фракцией 

или персонажем ведущего
�� создать предмет, свойство или механизм
�� собрать информацию с помощью разведки, 

наведения справок и т.д. 
�� нанять наёмников
�� провести ритуал 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

�� рискнуть: перебросьте действие передышки, 
но с потерей выгодной позиции

заметки

за золото вы можете:
�� купить предмет, помощь или 

информацию (ранг х 2 золота)
�� купить расходный материал 

(1 ранг = 1 золото)
�� нанять наёмника (1 золото / 

длительная передышка)
�� улучшить наёмника

ПРОВЕРКА ДОБЫЧИ

провал: сердце,
но рискуете пуститься 
во все тяжкие
частичный: 1 золото
успех: ценный предмет

объедините 2 успеха, 
чтобы получить мощ-
ный предмет (выбор за 
ведущим)

�� засада: ударьте, когда они меньше 
всего этого ожидают, и убедитесь, 
что вас не перебьют в процессе

�� переговоры: объясните, солгите или 
предложите что-то, чтобы получить 
своё, пролив как можно меньше крови

�� проникновение: проскользните 
внутрь, отыщите цель, и уйдите тихо, 
по возможности незамеченными

�� удар: вломитесь внутрь, возьмите что 
нужно и быстро отступите, по воз-
можности не отвлекаясь от задачи 

�� хитрость: запутайте, заманите или 
обманите, чтобы получить то, что 
вам надо, не давая понять почему 

�� штурм: нанесите удар в полную силу, 
чтобы превзойти, изгнать или убить 
тех, кто встал против вас

друг или наставник

сюжетная линия персонажа (прошлое)

важный момент

важный момент

важный момент

кульминация - получите 1 доп. пункт опыта авантюризма

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение разносторонние

 ремесло связанные 

 скрытность установка

 сноровка экипированные

 уговоры

рейнджер

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые рейнджер мог бы предпри-
нять. Например, расставить ловушку, разведать местность или добыть еды.

Азарт охоты: повысьте уровень стресса, чтобы внести в повествование факт о 
небольшой, едва заметной уязвимости вашей добычи. Вы получаете +эффек-
тивность, когда используете эту слабость в следующей проверке, чтобы 
выследить, поймать или сбить с ног цель. При успехе вы получаете сердце.

Животное чутьё: в ваших венах течёт кровь животного, обостряющая чувства. 
Вы получаете +1d6, когда выслеживаете кого-то или обследуете территорию. 
Вы также получаете защиту от того, чтобы вас застали врасплох.

Знание дикой природы: повысьте уровень стресса, чтобы внести в повество-
вание факт о растениях, животных или погоде. Вы получаете +1d6, когда дей-
ствуете исходя из этого знания.

Питомец: у вас есть охотничье животное. У этого питомца есть повышение  — 
«Компаньон». Также он знает два трюка — выберите их из списка: устроить нераз-
бериху — принести что-то — загнать добычу — обнаружить добычу — внезапно 
атаковать. Ваш питомец получает +1d6, когда использует знакомый трюк.

Разведчик: у вас есть привычка выбиваться вперёд, чтобы изучить цели.
При выборе плана, вы можете внести в повествование факт об уязвимости в 
защите цели, за которой вы следили. Во время реализации плана вы можете 
повысить уровень стресса, чтобы установить ещё один факт, касающийся цели.

Хитрый выстрел: вы можете провернуть маловероятный (но не невозмож-
ный) трюк с выстрелом из дистанционного оружия. Например, поразить цель 
рикошетом от стены или прострелить две цели за раз. Вы игнорируете любые 
обстоятельства, влияющие на эффективность, но должны объяснить, как вам 
удался этот трюк.

Гибкость: 

Гибкость: 



храбрейшие

снаряжение (всегда с вами)

припасы (рюкзак)

сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы пускаетесь во все тяжкие.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

мотив: амбиции - богатство - исследование - месть - 
острые ощущения - правосудие - уважение

разгул: азартные игры - выпивка
коллекционирование - оккультизм
поклонение - роскошь

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 

каждый провал и частичный успех добавляет стресс
�� трудный выбор: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 

удалите, когда весь шок будет снят 
�� героическая смерть: перед смертью, пройдите последнюю 

проверку навыка, если у вас осталось сердце 
�� во все тяжкие: немедленно реализуйте мотив; использо-

вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала 
заполнена. отмечайте 1 ячейку за 
каждый выполненный пункт на встрече:
�� вы участвовали в развитии сюжетной 
линию вашего союза

�� был важный момент или кульминация 
вашей сюжетной линии

�� вы приняли непосредственное 
участие в чужой сцене передышки

�� вы реализовали свой мотив

отметьте точку в навыке, когда 
заполнится шкала. отмечайте 1 ячейку, 
когда вы бросаетесь во все тяжкие или 
получаете ранение

опыт авантюризма

опыт геройства

слова тёмного языка

наёмник планыбоевой дух ранение

положительная черта: надёжный - уверенный - умный 
оптимистичный - полезный - упорный - честный - щедрый
отрицательная черта: бесчестный - вспыльчивый  
дерзкий - жадный - нерешительный - нетерпеливый 
тупой - упрямый

имя народ и тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� наладить контакт с друзьями, фракцией 

или персонажем ведущего
�� создать предмет, свойство или механизм
�� собрать информацию с помощью разведки, 

наведения справок и т.д. 
�� нанять наёмников
�� провести ритуал 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

�� рискнуть: перебросьте действие передышки, 
но с потерей выгодной позиции

заметки

за золото вы можете:
�� купить предмет, помощь или 

информацию (ранг х 2 золота)
�� купить расходный материал 

(1 ранг = 1 золото)
�� нанять наёмника (1 золото / 

длительная передышка)
�� улучшить наёмника

ПРОВЕРКА ДОБЫЧИ

провал: сердце,
но рискуете пуститься 
во все тяжкие
частичный: 1 золото
успех: ценный предмет

объедините 2 успеха, 
чтобы получить мощ-
ный предмет (выбор за 
ведущим)

�� засада: ударьте, когда они меньше 
всего этого ожидают, и убедитесь, 
что вас не перебьют в процессе

�� переговоры: объясните, солгите или 
предложите что-то, чтобы получить 
своё, пролив как можно меньше крови

�� проникновение: проскользните 
внутрь, отыщите цель, и уйдите тихо, 
по возможности незамеченными

�� удар: вломитесь внутрь, возьмите что 
нужно и быстро отступите, по воз-
можности не отвлекаясь от задачи 

�� хитрость: запутайте, заманите или 
обманите, чтобы получить то, что 
вам надо, не давая понять почему 

�� штурм: нанесите удар в полную силу, 
чтобы превзойти, изгнать или убить 
тех, кто встал против вас

друг или наставник

сюжетная линия персонажа (прошлое)

важный момент

важный момент

важный момент

кульминация - получите 1 доп. пункт опыта авантюризма

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение разносторонние

 ремесло связанные 

 скрытность установка

 сноровка экипированные

 уговоры

умелец

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые мог бы предпринять умелец. 
Разрушить сооружение, собрать материалы или сварить снадобье.

Варщик: когда вы создаёте снадобье, вы получаете 1 дополнительную дозу всегда, 
даже при провале проверки. Вы также получаете действие передышки, которое 
можно потратить только на создание снадобий.

Вера в науку: вы абсолютно уверены в своих изобретениях. Вы получаете +1d6, 
когда действуете жёстко, используя снадобья или механизмы, но не можете 
ослабить последствия проверки. При 6&6 снимите один пункт стресса.

Гордость: вы вкладываете частичку себя в любое творение. Поэтому когда вы 
сами или кто‑то ещё получает впечатляющий успех, используя ваши изобрете-
ния, вы зарабатываете сердце.

Изобретательность: повысьте уровень стресса, чтобы совершить невероятный 
акт творения, например, на ходу соединить снадобья, создав комбинированный 
эффект, собрать простой временный механизм или проигнорировать неста-
бильность изобретения.

Творческое безумие: когда во время передышки вы получаете успех при работе 
над проектом по созданию предмета, свойства или механизма, это действие 
передышки не тратится. Вы также получаете дополнительное действие 
передышки, которое можете потратить только на ремесло.

Тщательное изучение: повысьте уровень стресса, чтобы внести в  повество-
вание факт об  уязвимости  какого‑либо сооружения или механизма, в поле 
вашего зрения. Вы получаете +1d6, когда действуете исходя из этого знания.

Гибкость: 

Гибкость: 



храбрейшие

снаряжение (всегда с вами)

припасы (рюкзак)

сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы пускаетесь во все тяжкие.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

мотив: амбиции - богатство - исследование - месть - 
острые ощущения - правосудие - уважение

разгул: азартные игры - выпивка
коллекционирование - оккультизм
поклонение - роскошь

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 

каждый провал и частичный успех добавляет стресс
�� трудный выбор: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 

удалите, когда весь шок будет снят 
�� героическая смерть: перед смертью, пройдите последнюю 

проверку навыка, если у вас осталось сердце 
�� во все тяжкие: немедленно реализуйте мотив; использо-

вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала 
заполнена. отмечайте 1 ячейку за 
каждый выполненный пункт на встрече:
�� вы участвовали в развитии сюжетной 
линию вашего союза

�� был важный момент или кульминация 
вашей сюжетной линии

�� вы приняли непосредственное 
участие в чужой сцене передышки

�� вы реализовали свой мотив

отметьте точку в навыке, когда 
заполнится шкала. отмечайте 1 ячейку, 
когда вы бросаетесь во все тяжкие или 
получаете ранение

опыт авантюризма

опыт геройства

слова тёмного языка

наёмник планыбоевой дух ранение

положительная черта: надёжный - уверенный - умный 
оптимистичный - полезный - упорный - честный - щедрый
отрицательная черта: бесчестный - вспыльчивый  
дерзкий - жадный - нерешительный - нетерпеливый 
тупой - упрямый

имя народ и тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� наладить контакт с друзьями, фракцией 

или персонажем ведущего
�� создать предмет, свойство или механизм
�� собрать информацию с помощью разведки, 

наведения справок и т.д. 
�� нанять наёмников
�� провести ритуал 

проекты передышки

счётчики проектов

ты
я

мы
оно

раз
два
три

много

да
нет

возможно
сейчас

иди
делай
стой
убей

ешь
дай

возьми
золото

�� рискнуть: перебросьте действие передышки, 
но с потерей выгодной позиции

заметки

за золото вы можете:
�� купить предмет, помощь или 

информацию (ранг х 2 золота)
�� купить расходный материал 

(1 ранг = 1 золото)
�� нанять наёмника (1 золото / 

длительная передышка)
�� улучшить наёмника

ПРОВЕРКА ДОБЫЧИ

провал: сердце,
но рискуете пуститься 
во все тяжкие
частичный: 1 золото
успех: ценный предмет

объедините 2 успеха, 
чтобы получить мощ-
ный предмет (выбор за 
ведущим)

�� засада: ударьте, когда они меньше 
всего этого ожидают, и убедитесь, 
что вас не перебьют в процессе

�� переговоры: объясните, солгите или 
предложите что-то, чтобы получить 
своё, пролив как можно меньше крови

�� проникновение: проскользните 
внутрь, отыщите цель, и уйдите тихо, 
по возможности незамеченными

�� удар: вломитесь внутрь, возьмите что 
нужно и быстро отступите, по воз-
можности не отвлекаясь от задачи 

�� хитрость: запутайте, заманите или 
обманите, чтобы получить то, что 
вам надо, не давая понять почему 

�� штурм: нанесите удар в полную силу, 
чтобы превзойти, изгнать или убить 
тех, кто встал против вас

друг или наставник

сюжетная линия персонажа (прошлое)

важный момент

важный момент

важный момент

кульминация - получите 1 доп. пункт опыта авантюризма

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение разносторонние

 ремесло связанные 

 скрытность установка

 сноровка экипированные

 уговоры

чародей

Вы можете создать флешбэк тех действий, которые предпринял бы чародей. 
Например, получить мистическое знание, заключить оккультную сделку или 
создать магический артефакт.

Великое колдовство: вы можете выбрать второй путь для вашей способно-
сти «Колдовство» (если она уже выбрана) и творить заклинания обоих путей, 
используя один магический фокус.

Колдовство: вы освоили магический путь (выберите один): очарование — 
призыв — телекинез — иллюзия — некромантия — пиромантия.
Повысьте уровень стресса, чтобы использовать магию и сотворить заклина-
ние II или III ранга вашего пути.

Контрзаклинание: получив успех на проверке ослабления магического 
эффекта, вы также можете выбрать одно: поглотить заклинание и снять один 
пункт стресса — внести в повествование факт о странности в силе заклина-
теля — обратить заклинание против его заклинателя.

Перегрузка: вы открываетесь потоку силы. Получите +1d6, когда действу-
ете жёстко, творя заклинание. Вы не сможете ослабить последствия этой 
проверки. При 6&6 снимите один пункт стресса.

Творец артефактов: у вас есть дополнительное действие передышки, которое 
вы можете потратить только на проведение ритуалов для создания артефакта. 
У этих ритуалов на одно особое требование меньше, чем обычно.

Фамильяр: вы связаны магическими узами с существом, не больше кошки. 
Вы можете телепатически общаться, когда оно поблизости. Выберите два на-
выка, которые у него хорошо развиты, — вместо них вы будете делать проверку 
своего навыка магии. Все остальные его навыки равны 0d6. Если он получит 
ранение, то выпадет из сцены, но вернётся в игру во время восстановления. 
Повысьте уровень стресса, чтобы он сотворил заклинание I ранга.

Гибкость: 

Гибкость: 



храбрейшие

снаряжение (всегда с вами)

припасы (рюкзак)

сердцаранение

ИМЯ НАРОД и ОБРаЗ

когда счётчик заполнен, 
вы пускаетесь во все тяжкие.

ИСПЫТАНИЯ
провал: ослабление, 3 стресса
частичный: ослабление, 2 стресса
успех: избегание, 1 стресс
6&6: избегание, снимите 1 стресс

СМЕРТЕЛЬНОЕ ИСПЫТАНИЕ 
провал: вы мертвы 
частичный успех: выпали из сцены

стресс

мотив: амбиции - богатство - исследование - месть - 
острые ощущения - правосудие - уважение

разгул: азартные игры - выпивка
коллекционирование - оккультизм
поклонение - роскошь

защита

�� помощь: даёт +эффективность, но влияют последствия
�� действовать жёстко: +эффективность, но -позиция
�� объединение усилий: примите лучший результат, но 

каждый провал и частичный успех добавляет стресс
�� трудный выбор: даёт +1d6 за предложенные последствия
�� сердце: даёт +1d6 к проверке

�� шок: -1d6 к следующей проверке, затем удалите шок
�� ранение: шок всех характеристик, 

удалите, когда весь шок будет снят 
�� героическая смерть: перед смертью, пройдите последнюю 

проверку навыка, если у вас осталось сердце 
�� во все тяжкие: немедленно реализуйте мотив; использо-

вание способности при этом не повышает стресс

выберите способность когда шкала 
заполнена. отмечайте 1 ячейку за 
каждый выполненный пункт на встрече:
�� вы участвовали в развитии сюжетной 
линию вашего союза

�� был важный момент или кульминация 
вашей сюжетной линии

�� вы приняли непосредственное 
участие в чужой сцене передышки

�� вы реализовали свой мотив

отметьте точку в навыке, когда 
заполнится шкала. отмечайте 1 ячейку, 
когда вы бросаетесь во все тяжкие или 
получаете ранение

опыт авантюризма

опыт геройства

слова тёмного языка

наёмник планыбоевой дух ранение

положительная черта: надёжный - уверенный - умный 
оптимистичный - полезный - упорный - честный - щедрый
отрицательная черта: бесчестный - вспыльчивый  
дерзкий - жадный - нерешительный - нетерпеливый 
тупой - упрямый

имя народ и тип

золото

�� сварить снадобье или зелье
�� наладить контакт с друзьями, фракцией 

или персонажем ведущего
�� создать предмет, свойство или механизм
�� собрать информацию с помощью разведки, 

наведения справок и т.д. 
�� нанять наёмников
�� провести ритуал 

проекты передышки

счётчики проектов
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�� рискнуть: перебросьте действие передышки, 
но с потерей выгодной позиции

заметки

за золото вы можете:
�� купить предмет, помощь или 

информацию (ранг х 2 золота)
�� купить расходный материал 

(1 ранг = 1 золото)
�� нанять наёмника (1 золото / 

длительная передышка)
�� улучшить наёмника

ПРОВЕРКА ДОБЫЧИ

провал: сердце,
но рискуете пуститься 
во все тяжкие
частичный: 1 золото
успех: ценный предмет

объедините 2 успеха, 
чтобы получить мощ-
ный предмет (выбор за 
ведущим)

�� засада: ударьте, когда они меньше 
всего этого ожидают, и убедитесь, 
что вас не перебьют в процессе

�� переговоры: объясните, солгите или 
предложите что-то, чтобы получить 
своё, пролив как можно меньше крови

�� проникновение: проскользните 
внутрь, отыщите цель, и уйдите тихо, 
по возможности незамеченными

�� удар: вломитесь внутрь, возьмите что 
нужно и быстро отступите, по воз-
можности не отвлекаясь от задачи 

�� хитрость: запутайте, заманите или 
обманите, чтобы получить то, что 
вам надо, не давая понять почему 

�� штурм: нанесите удар в полную силу, 
чтобы превзойти, изгнать или убить 
тех, кто встал против вас

друг или наставник

сюжетная линия персонажа (прошлое)

важный момент

важный момент

важный момент

кульминация - получите 1 доп. пункт опыта авантюризма

 МОЗГИ  смекалка, знания, проницательность

   обман / хитро

   поиск / проницательно

   ремесло / искусно

 МУСКУЛЫ  сила, ловкость, скорость

   разрушение / мощно

   скрытность / незаметно

   сноровка / точно

 НУТРО  личность, характер, магия

   запугивание / насильно

   магия / магически

   уговоры / дружелюбно

навыки повышение (1 золото за каждое)

 запугивание адепты 

 магия беглая речь

 обман компаньоны

 поиск обученные

 разрушение разносторонние

 ремесло связанные 

 скрытность установка

 сноровка экипированные

 уговоры


